- 3. K u p  BOŽO TEŽAK 2006  -








- ZRS -


PODACI O NATJECANJU

- OSNOVNE ŠKOLE -
· 21. siječnja, 



PRVO KOLO, 
 


LOGO 



početak u 9:30
· PODSKUPINA I

4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
BASIC/PASCAL

početak u 12:15
· PODSKUPINA I

3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· 4. veljače,



DRUGO KOLO, 
LOGO 



početak u 9:15
· PODSKUPINA I

4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
BASIC/PASCAL

početak u 11:45
· PODSKUPINA I

3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· 25. veljače,



TREĆE KOLO, 

LOGO 



početak u 9:15
· PODSKUPINA I

4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
BASIC/PASCAL

početak u 11:45
· PODSKUPINA I

3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· 15. ili 22. travnja,


ČETVRTO KOLO - FINALE, 

LOGO 



početak u 9:15
· PODSKUPINA I

4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
4 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
BASIC/PASCAL

početak u 11:45
· PODSKUPINA I

3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
· PODSKUPINA II
3 zadatka u trajanju od 2 sata (120 min.)
Domaćin natjecanja:
FAKULTET ELEKTROTEHNIKE I RAČUNARSTVA U ZAGREBU, Unska 3.
Natjecanje se odvija u računalnim učionicama: A-101, A-102, A-109, A-110, A-209, a evaluacija u PCLAB-2 (C-009). Raspored sjedenja u učionicama bit će objavljen dan prije početka svakog kola.
NAPOMENA:

Osim putem svojih škola, učenici se za ovo natjecanje mogu prijaviti, a u slučaju nemogućnosti ili nezainteresiranosti škola, i samostalno, uz pomoć klubova i informatičkih udruga, ali i u dogovoru s roditeljima i mentorima.

