Izvod iz Izmjena i dopuna Pravila i propozicija - napomene

Zagrebacka INFORMATIJADA Bozo Tezak 2008

Natjecanje u programiranju za minice, kadete i juniore, u¢enike osnovnih i
srednjih Skola zapocinje 9. veljaCe, a odrzat ¢e se prema Pravilniku
INFORMATIJADE za natjecanja u programiranju. Pravilnik INFORMATIJADE se
najve¢im dijelom podudara s prijedlogom Pravilnika za Zupanijsko

natjecanje u informatici-racunalstvu i cCiji se prijedlog nalazi objavljen na
web stranici Hrvatskog saveza informati¢ara www.hsin.hr.

Ipak postoje i neke razlike od drzavnih pravila.

Pravilnik Zagrebacke INFORMATIJADE u poglavlju koji regulira mentorstsvo u
potpunosti postuje Opci pravilnik o natjecanju u Republici Hrvatskoj. Tako se nasim
pravilnikom ne prijeci da ucenik bude mentorom drugom uceniku, pace niti da
ucenik sam sebi moZe biti mentor. Cini se upravo suprotno, potice se da upravo
ona stvarna osoba koja je ucenika-cu pripremala za natjecanje bude i prijavljena
mentorom-icom.

Skupine natjecatelja - natjecateljske kategorije po uzrastima su:
1. KLASA - liga mini VIJUGA

= minic¢i A - ucenici prvih i drugih razreda OS i stariji predskolci
*  miniéi B - ucenici drugih i tre¢ih razreda OS.

2. KLASA - BoZo TeZak
» miadi kadeti - uCenici petih i $estih razreda OS
= stariji kadeti - u¢enici sedmih i osmih razreda 0S
= mladi juniori - u¢enici prvih i drugih razreda SS
= stariji juniori - ucenici tre¢ih i Eetvrtih razreda SS

Nadalje, naSim Pravilnikom omoguceno je utemeljeno odvojeno
vrednovanje rezultata unutar klase i uzrastne podskupine (mladi i
stariji kadeti, ili mini¢i A i mini¢i B, ...), ali i po svakom razredu unutar

uzrastne podskupine te prema programskom jeziku. Stoga za obje
natjecateljske klase u svim podskupinama vrijedi pravilo da svaki
natjecatelj, izuzev u kategoriji mladih mini¢a, dobiva uredeni snop od
pet zadataka na nacin da:



http://www.hsin.hr/

= 1,2,3 14-ti zadatak, ukupne vrijednosti 200 bodova, rjeSavaju natjecatelji za plasman
u neparnim razredima, pocevsi od 3. r osnovne $kole,

= 2.3,41 5-ti zadatak, ukupne vrijednosti 280 bodova, rjeSavaju natjecatelji za plasman
u parnim razredima, pocevsi od 4. r osnovne $kole,

= 1,2,3,415-ti zadatak, s ukupno mogucih 300 bodova, rjeSavaju natjecatelji za
apsolutni plasman unutar svake uzrastne podskupine: stariji mini¢i, mladi kadeti,
stariji kadeti, mladi juniori i stariji juniori.

Nakon tri kola izlucuje se konacna lista finalista koji dobivaju pravo daljnjeg
sudjelovanja u natjecanju. U svakoj podskupini i programskom jeziku, zavisno od
razultata, to moZe biti najmanje 10 a najviSe 15 natjecatelja.

Konacni poredak natjecatelja odredivat ¢e se prema ukupnom
broju bodova osvojenom u svim kolima natjecanja pri ¢emu ¢e se izuzeti
najslabiji rezultat za svakog natjecatelja. Konacni poredak utrdivat ce se
za nekoliko razina:

= Na prvoj razini dobivat ¢e se rang lista koja ¢e vrijediti za svaku
Skolu ili udrugu koja je svoje ucenike prijavila za natjecanje.

= Na drugoj razini dobivat ¢e se rezultati natjecatelja unutar gradske
Cetvrti, a prema mjestu stanovanja natjecatelja.

= Na trecoj razini dobivat ¢e se rezultati natjecanja za podrucje cijelog
naseg grada,odnosno drugih gradova sudionika, a

®* na posljednjoj, najviSoj razini bit ¢e ukupni rezultati Zagrebacke
INFORMATIJADE Bozo Tezak 2007, za sve sudionike natjecanja
ukljucujudi i prijavljenike izvan podruclja Grada Zagreba.

Ovim modelom, provedenim u proteklim godinama, postaje
potpuno neupitna opravdanost primjene Zagrebacke
INFORMATIJADE i za sva Skolska natjecanja u Gradu Zagrebu i
zbog strukturnih i zbog troskovnih razloga.

Programerska podrucja jednaka su kao i za zupanijsko natjecanje, s tim
da je svim kadetima, kao i prosSle dvije godine, a za razliku od drzavnih
natjecanja, omuguceno i rjeSavanje u FMS LOGU, poboljSanoj inacici MSW
Loga.

Natjecanja u svim klasama odvijaju se prema satnici koja se izraduje za
svako kolo.

Svaki natjecatelj ima svoj natjecateljski broj iz kojeg je vidljiva oznaka
ucionice i racunala odnosno radnog stola dodijeljenog natjecatelju.



Natjecateljsko vrijeme, predvideno za rjeSavanje zadataka za minice i
kadete je dva sata
(120 minuta), a za juniore tri sata (180 minuta).

Sa svrhom posebnog poticanja darovitosti, rukovodstvo natjecanja
posebnom odlukom moze odobriti sudjelovanje i u viSoj uzrastnoj
kategoriji.

Zagrebacka INFORMATIJADA, odnosno njene pretece, natjecanja i smotre
stvaralalastva uvedene su 2004. sa svrhom zaokruzivanja ukupnog

projekta poticanja darovitosti Zagrebackog racunalnog saveza.

Nadajudi se da ni ove godine nede biti niti jedne Skole koja nije

spremna podrzati ucenike da se natjecu u ime svoje Skole na

ovom natjecanju, posveéenom Boze Tezaka, velikanu hrvatske
znanosti, srdacno vas pozdravljamo.

Sva na$a natjecanja i smotre informatickog stvaralastva odvijaju se
pod zasti¢cenim znakom:

- ZA HRVATSKU DAROVITOST -

Hvala FER-u na sustavnoj potpori nasim nastojanjima u davanju vlastitog
prinosa poticanju hrvatske darovitosti na podrucju Skolske informatike-
raCunalstva.

Hvala svim drugim ustanovama i pojedincima koji su prepoznali nas rad u
posljednjih osam i pol godina.

Hvala svim suradnicima koji godinama ugraduju dio sebe u ova natjecanja.

Hvala svim natjecateljima, njihovim roditeljima i Skolama i
udrugama koje ih poticu.
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