provodi
programe i na infor-
matiékim natjecanjima

®DORAKORETIE

ada mi je dosad-
Kno, sjednem za
ra¢unalo | malo
programiram -

kade Ena Oster. Ona ne radi u
radunalnoj tvrtki, nije zavriila
studij informatike, nije upisala
FER, $tovie, Ena nije ni up-
isala fakultet. Informatikom
se uglavnom bavi nocu; tada
joi je to najlakse jer je kraju us-
piela privesti ostale dnevne
obveze. Raspored joj je natr-

an, gotove poput onog

rvatskog menadZera koji se

Enijetek 14
Pohada OS5 Josipa Radica, a
urazredu se istice kao jedna od
rijetkih, k rome jod i uéenica,
kojaje vedinu svoje ljubaviien-
tuzijazma usmjerila préema
mnogima mrskim méunalima,
Ena pritom dokazuje kako
provodenje vremens uz racu-
nalo ne mora nufno
mijevati klasitne pmm o
“kompjuterafima”. U njezinu
djerinjstvu ne nedostaje bad
| niéega, eventualno ima nesto
“vikka" jer vecina njezinih vrs-
njaka ipak ne razumije slokene
operacije koje ova 14-go-
di¥njakinja izvodina ratunalu.

Upoznavanje kroz igrice

-§ informatikom sam se upoz-
nalau petom razredu. Profe-
sorica nam je ponudila da se
malo pozabavimo program-
skim jezikom LOGO, i nas par
se zainteresiralo. Uz mene j&
tu bila jod jedna udenica, a vr-
lo brzo shvatila sam koliko mi
se svida programiranje pa sam
otifla na drtavno nntjecnnje u
Crikvenicu. Odmah sam znala
da se time 2elim bavid i dalje -
pri¢a Ena,

S racunalom ju je upoznao
stariji brat Nikola.  sam je pro-
gramer, a Ena ga je festo
gledala i dok igra igrice. Brzo
Jjoj je pokazao kako se koristi
ratunalo, a { sama Ena s infor-
matikom se upoznala kroz ra-
2lidite igrice,

- Mnogi ljudi govore kako
su racunala Stetna. Ako tako
budemo razmisljali o stvari-
ma, zakljudit demo da su Stet-
ni i mobiteli, no svejedno nitko
ne razmilja o tome da ih se
odrekne. Mnoge su stvari
$retne, ali rafunala ipak imaju
puno vise prednosti - objainja-
va Ena i tvrdi da je njezina
sklonost prema informatici ni-
e ni najmanje otudila od pri-
jatelja i §kolskih kolega. Na-
posljetku, rijeé je o djevojéici
koja vrlo uspjeino trenira i
odbojku za ost, zhog de-
ga joj u prosjeku ostaju samo
dva sata dnevno da vieiba
programiranje.

Zahvaljujudi ratunalima,
kaie, postala je “veliki

- Odmalena sam voljela
marematiku, a rafunala su mi
u svemu tome jok pomogla jer
su dista logika - ka¥e Ena. Ka-
da bi se trebala odluéiti
izmedu odbojke ili programi-
ranja, Ena ne bi dugo
razmifljala. lhd}ekbiodahml&

informntlk hé::.k nmus—
u

p1_|c. a informatika joj u tome
bolje le#i. 1 dok mnogi
roditelji, u najboljoj namjeri,
dject testo zabranjuju koris-

Vedran e ufenik
tetvrtog, Ena
- Osterosmoga, a
Mihael Liskij
festog razreda

..

Vrhunski informaticari iz osnovnoskolskih klupa
Zaljubljeniu
programiranje -

Ena se programiran
Mihael je sjedinio lju

tenje raéunala, psihologinja
Marija Krmek istice da ti stro-
jevi ipak imaju prevife pred-
nosti da bismo ih olako odba-
cili. Ako se pravilno koriste,
kod djece potitu razvoj
krearivnosti,  strategiju
rjefavanja problema i selekci-
juinformacija, a omogudavaju
i razmjenu iskustava, misljen-
ja i informacija s Jjudima
sliénih interesa ili problema.

- Oni su dio svakodnevice i
stoga ih-ne treba iskljudivati iz
fivora djece. Umjesto toga
vaino je poticati ih da steknu
znanja, viedrine i motivaciju
vezane uz sigurno | odgov-
orno koriftenje ratunala -
kate Krmek. Kako spojiti

posvecuju nocu jer ne stiZe uza sve dnevne obveze,
Lav prema glazbi i racunalu, a Vedran je toliko zauzet

programiranjem da ponekad ne stigne jesti

glasovir i ratunalo najbolje
zna 12-godisnji Mihael Liskij
koji vrlo uspjedno balansira
ljubav prema glazbi | onu pre-
ma informatici, Kada mu je
dosadno, taj djetak moZe bi-
rati medu mnogo vide ak-
tivnosti nego prosjecno dijete.
Hode li malo viebati Klavir ili
gitaru, igradi neku strarefku
igru, programirati u Logu,
igrati kodarku... Ponekad se ni
sam ne moZe odluéiti. Ali
glazbu i raéunala uspio je sto-
piti u jedno.

Dvostruki prvak driave

- Radim muziku na ra¢unalu -
smije se Mihael, inace dvostru-
ki driavni prvak iz programi-

Mihael Liskij:
Radim muzikuna
racunaly,

programiram,
igramigrice

ranja u Logu. Trezveno
objadnjava i zaSto voli radu-
nala. - Na njima se jed

sat teorije. Dan mu je Ispunjen,
a Mihael i da]]f: stigne bad sve -

mote bad sve. Ratunalo mje
statiéno kao papir - objainjava
uéenik 6. razreda OS Petra Pre-

radovida. Njegov radni dan re-

dovito podinje u 6.30 sati,
Dorutkuje, sprema se za Ekolu,
a nakon povratka kudi pile
zadade, Potom slijedi omiljeni
dio - rad na ratunalu. Ako ne
programira, Mihael igra igrice,
ali nikada “pucadine”. Kaie
kako ipak vise voli strategije
koje ga natjeraju da razmislja i
rieSava slofenije situacije.
Popodne na red dolazi glazbe-
na Skola. Tjedno pohada dva
sata klavira, dva solfeggia te

TEEa

Vedran Kurdija:
Kada pretjeram,

mamami
da e miizvuéi
kabel iz struje

Setari s prij zimi
om& na k]lzame, voziti bicikli,
rolati ili igrad koSaricu za gudt.

- Programiram svakod-
nevno, éak i kad mi je dosad-
no. Mnogi moji prijatelji
takoder imaju racunala, ali se
njima vide sluke za najos-
novnije stvari, Ja pak dnevno
za racunalom provedem dva
do ¢etiri sata, a velika su mi
podrika i roditelji jer su svjes-
ni da ne razbacujem vrijeme
bezveze - tvrdi.

Njegovo djetinjstvo, pri¢a
Mihael, zapravo se ne razliku-
je od onog njegovih vrinjaka.
Mihael kaZe kako ne misli da
nedto propudta time §to se
posvecuje informatici niti da
njegovi prijatelji za to vrijeme
¢ine nesto puno korisnije ili
smislenije.

Sli¢no misli i mladi Vedran
Kurdija, utenik 4, razreda 08
Mladost. Roditelji ga po-
driavaju u sklonosti ratunali-
ma, ali mami ipak ponekad
prekipi. Kada ga ne mode ot-
Jerati na spavanje, prijeti da e
mu izvudi kabel iz struje i uga-
siti ratunalo. Vedran je tada
ipak posluia jer jednostavno
nema smisla dalje inzistirati.

S ratunalima ga je upoznao
stariji brat. Bilo je to u prvom
razredu osnovne kole kada je
Vedran sve shvadao kao
zafrkanciju i zabavu. Upoznao
je jednostavnije programe, a
tada je na red dolo programi-
ranje.

B rodhl]lmamniunevldm—

-5 ISTRAZIVANJA
Ivideoigrice imaju
pozitivnu stranu

Opasne su samo nasilne igrice,
istite prof, Dubravka Miljkovié

Prema rijedima profesorice
Dubravke Miljlkovit, £ak |

Bondin £

qmn. Nllrne, igranje
igrica, kaie Miljkovic, zahtijeva
od igrafa dadistribuira painju,
primjerice, po cijelom monitoru,
te davrlo brzo uoéi dogadanjai
na njih reagira. Igradi, prema
nekim istraivanjima, brie
procesuiraju informacije, mogu
Istovremeno pratit vise
ub]ekltalhkleuprabam]u s
Jednog zadatka nadrugi. Losaje
situacija, medutim, nastavija
Miljkowvié, kada su u pitanju
nasilne igrice,
=Nalme, igranje nasilnih igara
moie povedati agresivnost u
lima, osjeajima i ponadan]
tako |u stvamom Evotu,
tmih,mllm vmwigmsn

| <

- Odmah sam se zaljubio.
Strafno me fasciniraloi intere.
siralo $to se sve mode napravi-
ti na radunalu. Zanimalo me
bai sve, od toga kako racunalo
radi, do toga sto je programi-
ranje. Danas za rafunalom
provodim barem sat vremena
dnevno, bilo da igram igrice,
bilo da programiram. No, mo-
juljubav prema radunalima ne
dijeli bad previge kolega iz
razreda. Uglavnom th né zani-
ma posebno éime se bavim, a
ni sami nisu skloni informatici
- objadnjava 10-godiinji Ve-
dran,

Uspjesi nanatjecanjima

Zahvaljujudi tom hobiju, Ve-
dran je ubrzo postigao | za-
vidne rezultate na natjecanji-
ma. Na driavnom natjecanju
osvojio je prvo mjesto u Pas-
calu i trede u Logu. Time je
ujedno zaradio i titulu najusp-
jednijeg natjecatelja te je uspio
zablistati medu brojnim stari-
jim “kompjuteradima”.
Smatra da njegovu djet-
injstvu nidta ne nedostaje,
Sasvim je obitno dijete.
Odli¢an je uéenik, jedino §to
ponekad ne stigne jesti jer je |
zauzet programiranjem.
OboZava slufat glazbu, a film
*Vlak u snijegu” odgledao je
60-ak puta. Kodarka mu je
draZa od nogometa, no najvise
voli badminton. Nesto ga ipak
¢ini drukéijim od drugih; Ve-
dran ve¢ godinama pise tajne
memoare do kojih ba nitko
od ukucana ne mofe dodl, ¢




